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 L’indirizzo AUDIOVISIVO MULTIMEDIALE guida 
lo studente verso la sperimentazione di tecniche e 
strumenti, grazie al dialogo tra diverse forme 
artistiche e alla ricerca di nuove tendenze e 
modalità espressive.

 Il corso permette allo studente di conoscere i 
principi essenziali del mercato e dell’industria 
fotografica e cinematografica, le figure 
professionali coinvolte, oltre alla storia del 
cinema, del video e della fotografia. Vengono 
sviluppate anche le capacità espositive legate alla 
presentazione di idee e progetti e approfondite le 
basi del marketing relativo ai prodotti audiovisivi.

Al termine del 
percorso lo studente 
sarà in grado di gestire 
in maniera autonoma e 
critica le tecnologie e 
le procedure 
progettuali ed 
operative della 
produzione audiovisiva 
di tipo culturale, 
sociale o pubblicitario.

PERCHÈ
LO SCELGO?

Laboratori tecnologici 
e strumentazioni 
all’avanguardia 
dedicati agli studenti
Approfondimento 
delle competenze 
grazie a progetti con 
realtà esterne
Partnership 
progettuali e 
didattiche con la 
scuola di Nuove 
Tecnologie dell’Arte 
di Accademia 
SantaGiulia
Contaminazione tra 
linguaggi artistici e 
media differenti

Storia e geografia

Filosofia

Storia

Storia dell’arte

Lingua e letteratura 
straniera - inglese

Scienze motorie 
e sportive

Scienze naturali 
(Biologia, Chimica, Scienze della Terra)

Laboratorio artistico

Fisica

Educazione civica

Discipline geometriche

Discipline plastiche 
e scultoree

Discipline audiovisive 
multimediali 

Teorie e tecniche audiovisive,
storia dell’audiovisivo, riprese video

Laboratorio audiovisivo 
multimediale 

graphic design, montaggio video, 
fotografia, tecniche grafiche avanzate
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